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Turystyka kulturowa - na krakowskiej planszy gry miejskiej
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Streszczenie: W opracowaniu zdefiniowano pojecie gry miejskiej, przeprowadzono wstepng
typologi¢ tej formy =zabawy, a na przyktadzie Krakowa przedstawiono kontekst
innowacyjnosci tej formy zwiedzania przestrzeni miejskiej. Dodatkowo, na podstawie
wynikow przeprowadzonego badania ankietowego, podjeto probe oceny popularnosci gier
miejskich jako produktow turystycznych.

Gry miejskie 1 inne formy zabaw terenowych to innowacyjne pomysty na prezentacje,
udostepnienie oraz interpretacj¢ dziedzictwa przyrodniczego i1 kulturowego. Gry miejskie
stajg si¢ istotng alternatywa dla tradycyjnego zwiedzania przestrzeni miejskiej
z przewodnikiem. Uzasadnienia takiego wyboru turysty mozna upatrywaé¢ w interesujgcym
sposobie zwiedzania miasta, aspektach zabawy i aktywnosci fizycznej, lepszym zapamigtaniu
informacji, uniezaleznieniu si¢ od preferencji przewodnika czy tez pilota, wtasnej aktywnosci
oraz poruszaniu si¢ nie tylko utartymi przez turystow $ciezkami. Dobrze przygotowana gra
miejska wpisuje si¢ w trend turystyki bazujacy na zabawie, emocjach, edukacji
| zaangazowaniu turysty (4 xe = entertainment, emotion, education, engage). Gracz staje si¢
czynnym uczestnikiem wyrezyserowanej przez organizatoréw przygody, rozwigzuje jednak
zadania na bazie swoich pomystow, wedtug wtasnych wariantéw tras.

Wprowadzenie

Gry miejskie to szybko rozwijajace si¢ 1 ewoluujace pomysty na prezentacje,
udostgpnianie oraz interpretacj¢ dziedzictwa przyrodniczego 1 kulturowego. Dobrze
przygotowana gra miejska wpisuje si¢ w trend turystyki bazujacy na zabawie, emocjach,
edukacji i zaangazowaniu turysty (4xe = entertainment, emotion, education, engage).
Stanowi najbardziej aktywng forme¢ zwiedzania miasta [Mikos von Rohrscheidt, 2011a].
W miejsce folderéw promocyjnych i profesjonalnej uslugi przewodnika turystycznego,
poruszajacego si¢ z grupg turystow wedlug wlasnej koncepcji lub po wyznaczonych szlakach
tematycznych, pojawiaja si¢ nieoznakowane trasy, ktorymi gracze wedruja, rozwiazujac
zagadki zawarte na mapach, zdjeciach, w wierszowanych wskazowkach itp.
W polskojezycznych publikacjach dotyczacych ruchu turystycznego na obszarach miejskich
nie funkcjonuje jednoznaczna definicja gry miejskiej, nie wypracowano S$cistej typologii tej
formy zabaw terenowych, zauwazalny jest rowniez brak ocen popularnosci gier miejskich
jako produktéw turystycznych.

W ponizszym opracowaniu zdefiniowano pojg¢cie gry miejskiej, przeprowadzono
wstepng typologie tej formy zabawy, dodatkowo na przyktadzie Krakowa przedstawiono
kontekst innowacyjnosci tej formy zwiedzania przestrzeni miejskiej. Na podstawie wynikow
przeprowadzonego badania ankietowego, podjeto probe oceny popularnosci gier miejskich
w Polsce jako produktoéw turystycznych. Pozwolily one takze na weryfikacje grupy docelowe;j
(potencjalnie ludzie mtodzi), dla ktérej organizowane sg gry.

Osrodki miejskie nalezg do najczesciej odwiedzanych celow wyjazdow turystycznych.
Turystyke miejska traktujemy obecnie jako jeden ze sposobow poznawania Mmiasta,
traktowanego jako dziedzictwo kulturowe i uznawanego za niepodzielny element przestrzeni
turystycznej. Uznajemy w ten sposob ze nie kazda turystyka w miescie jest turystykg miejska,
cho¢ kazda turystyka miejska jest turystyka w mieScie [Kowalczyk, 2005,
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Madurowacz, 2008; Derek, 2013]. Waznym elementem majagcym wplyw na atrakcyjno$é
turystyczng miasta jest sposob organizacji ruchu turystycznego, a zwlaszcza promocja
I obstuga turystow [Kowalczyk, 2005]. Na temat atrakcyjnosci turystycznej miast i jej obrazu
w materialach promocyjnych pisali m. in.: A. Spack [1975], G. Wall i1 J. Sinnott [1980],
A. Lew [1991], C. Corkery i A. Bailey [1994] i H. Hughes [2003]. W szerokim znaczeniu
LHturystyki na obszarach miejskich” mieszcza si¢ zard6wno wszystkie formy turystyki, ktore
maja miejsce na terenach miejskich, jak 1 formy turystyki zwigzane z walorami
| zagospodarowaniem turystycznym wystepujacymi na takich obszarach, wreszcie - turystyka,
ktorej celem jest odwiedzanie i poznawanie miasta traktowanego jako dziedzictwo kulturowe
I uznawanego za niepodzielny element przestrzeni turystycznej [Kowalczyk, 2005].

Gra miejska jest elementem programu poznawczego miasta, proponowanego zarowno
mieszkancom, jak i turystom oraz odwiedzajacym. W przedstawionych ponizej przyktadach
gier udziat wzieli przedstawiciele wszystkich wymienionych grup, w réwnej mierze gry
stanowity dla nich istotne narz¢dzie poznawcze, co rozwiewa watpliwo$¢ uznania gier
miejskich za forme turystyki. Dodatkowo, w kontek$cie miasta coraz rzadziej definiuje si¢
turystow, odwiedzajacych jednodniowych i mieszkancéw, a czgsciej mowi si¢ po prostu
0 uzytkownikach miasta [Derek, 2013]. Goscie wtapiajac si¢ w zbiorowo$¢ miejska, staja si¢
jej konstytutywnym elementem [Sagan, 2011], z kolei mieszkancy coraz czgséciej zachowuja
si¢ jak turysci [Judd, 2003].

Definicja gry miejskiej

Gry, jako odmiana zabaw, s3 jedna z trzech podstawowych form dziatalnosci ludzkie;j,
obok pracy i uczenia si¢, wykonywang dla przyjemnosci. Dorosli zajmuja si¢ grami
w kontek$cie zabaw w czasie wolnym od nauki i pracy. Réwnolegle z powszechnym
rozwojem technologicznym, zauwazalny jest proces ,ludyzacji”. Przeswiadczenie
0 ,,infantylnos$ci” technik ludycznych znajduje Zrodto w biednie stosowanym uogdlnieniu,
1z techniki te nadaja si¢ wylacznie do nauczania dzieci. Jednym z gtownych zalozen wielu
tzw. metod alternatywnych, ktore z reguty w znacznej mierze wpisuja si¢ techniki ludyczne,
nie jest ich infantylno$¢, lecz naturalna potrzeba cztowieka (homo ludens) do zabawy, jak tez
otwartosci i cieckawosci wobec tego, co nowe — typowa przede wszystkim dla dzieci, lecz nie
wylacznie [Surdyk, 2008].

Gra miejska to forma zabawy, realizowana w czasie rzeczywistym w przestrzeni
miejskiej, stanowigcej plansze rozgrywki, w ktorej gracze (pionki) rozwigzuja zadania
nakre§lone w scenariuszu, wedtug narzuconych przez organizatora lub wtasnych wariantow
rozwigzan. O zwycigstwie decyduje czas 1 liczba lub waga rozwigzanych zadan.
Jak wspomniano, gry to odmiana zabaw, wyrdzniajg je jawne, sformalizowane i Scisle
okreslone reguty, $wiadczenia na rzecz wygrywajacego 1 fakt ze zawsze koncza si¢ wygrana
lub przegrang gracza.

Do czynnikow roznicujacych zabawy i gry miejskie zaliczy¢ nalezy takze znaczenie
wysitku psychicznego i1 fizycznego, znacznie wigksze w grze niz w zabawie, podobnie jak
walki i wspolzawodnictwa oraz spotggowanie iluzji w zabawie. W takim kontekscie znaczaca
grupe ofert na polskim rynku turystycznym, nalezy traktowa¢ jako rozne formy zabaw
»miejskich”, nie definiujac ich, jak to ma miejsce, jako ,gry miejskie”. W dobrze
przygotowanej 1 zrealizowane] grze miejskiej aspekt rywalizacji nie staje w sprzecznoS$ci
z kanonami turystyki poznawczej, takimi jak zaspokajanie ciekawos$ci §wiata, konfrontowanie
posiadanej wiedzy z rzeczywistoscig, nacisk na odwiedzane miejsce jako czynnik
motywacyjny. W Zle opracowanej grze miejskiej dysfunkcja waloréw poznawczych,
W postaci niebezpieczenstwa zafalszowania obrazu rzeczywisto$ci, moze przyktadowo
wynika¢ z nadmiernego po$piechu graczy.

Gre miejskg charakteryzujg wybrane cechy gier fabularnych RPG (role-playing game),
w ktorych gracze wecielaja si¢ w role fikcyjnych postaci, a rozgrywka toczy si¢ w nierealnym
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Swiecie, wedlug zaplanowanego scenariusza, z zachowaniem wybranego zestawu regut
(zwanego mechanika gry). Laczy ona w sobie takze elementy happeningéw ulicznych,
harcerskich podchodow, gier komputerowych, wreszcie flash mobow (btyskawiczny thum),
czyli inicjatyw spontanicznie, niespodziewanie gromadzgcych tlumy ludzi w miejscu
publicznym, w celu przeprowadzenia krotkotrwalego zdarzenia, zwykle zaskakujacego dla
przypadkowych $swiadkow. Gra miejska wpisuje si¢ wiec zarOwno w grupg gier
dydaktycznych — ktore wymagajg wysitku myslowego, gier ruchowych i sportowych —
opartych na wysitku fizycznym oraz gier terenowych — ktore wymagajg specjalnego
przygotowania, gier harcerskich i wojskowych. Z przegladu scenariuszy polskich gier
miejskich wynika iz posuni¢cia graczy na ogo6t nie sg jednoznacznie zdeterminowane przez
reguly gry. Mogg by¢ kierowane przypadkiem, badz §wiadomym wyborem grajacego i wtedy
o wygranej decyduje gléwnie wysitek intelektualny i pomystowos¢ grajacego, prowadzace do
wyboru wlasciwej strategii.

Podstawowe czynno$ci organizatora warunkujace prawidlowy przebieg gry miejskiej
to: Sciste okreslenie odbiorcy gry, dobranie w stosunku do grupy docelowej odpowiedniej
dlugo$ci trasy i stopnia trudno$ci zadan, zapewnienie bezpieczenstwa uczestnikoOw oraz
sprecyzowanie mechaniki gry. Zespot regut to m. in. okreslenie czy gracz jest rozliczany na
podstawie czasu na mecie, czy W oparciu o rozwigzane zadania w okreslonym czasie
rozgrywki, z jakich §rodkow transportu moze korzystac i czy gracze stanowigcy zespot moga
si¢ rozdziela¢. Przykltadowe pomysty na urozmaicanie zadan to zastosowanie szyfrow,
zamrazanie wskazowek, stosowanie elementéw jezyka migowego, starych planow miast,
wykorzystanie okreslonych werséw ze wskazanych pozycji ksiazkowych, skrzynek
kontaktowych, krzyzowek, napisow w obcych jezykach itp. Gry miejskie czgsto poprzedzone
sa etapem wprowadzajacym, np. rozgrywanym w Internecie. Istotne jest takie konstruowanie
scenariusza, by, przy powszechnosci telefonow komorkowych i przenosnego internetu,
rozwigzania zadan nie byly mozliwe poprzez btyskawiczne ich odnalezienie
na stronach www.

Typy gier miejskich na przyktadzie miasta Krakowa

Gléwnym atrybutem przestrzeni miejskiej, odznaczajacej si¢ okreslong organizacja,
funkcja, fizjonomig 1 statusem prawnym, jest jej urzadzenie zgodne z indywidualnymi
i zbiorowymi potrzebami mieszkancéw [Liszewski, 1999]. W przypadku Krakowa
w powierzchni administracyjnej miasta znajdujg si¢ tez obszary nieposiadajgce cech typowo
miejskich. Teren, na ktorym prowadzone sa krakowskie gry miejskie obejmuje zaréwno
przestrzen miejska o cechach zurbanizowanych, jak 1 przestrzen niezurbanizowang
(przyrodniczg) lub stabo zurbanizowang (rolniczg), ktore to z formalnego punktu widzenia do
miasta naleza.

Istotna, z punktu widzenia opracowania scenariuszy gier miejskich, jest obecnos$¢
szeroko rozumianych waloréw turystycznych na terenie stanowigcym plansz¢ gry. Sa one
definiowane jako zespdt elementow Srodowiska naturalnego oraz elementow
pozaprzyrodniczych, ktore, wspolnie lub kazde z osobna, sg przedmiotem zainteresowania
turystow [Lijewski, Mikutowski, Wyrzykowski, 2002; Kurek, 2007]. Do gtéwnych
elementow ksztaltujacych atrakcyjno$¢ turystyczng miasta, czyli planszy gry miejskiej,
zalicza si¢: architekture 1 uktad urbanistyczny, obiekty kulturalne, sakralne, dzielnice
etniczne, festiwale, imprezy sportowe i kulturalne, atmosfer¢ miasta, potencjal naukowy
| akademicki miasta, stopien rozwoju bazy noclegowej i towarzyszgcej, réznorodno$é
obiektoéw gastronomicznych, rozwdj przedsigbiorczosci, centra handlowe, obiekty
rozrywkowe, sportowe, zycie nocne itp. [Waloryzacja, 2008].

Krakow jest jednym z najwazniejszych osrodkow turystycznych w kraju ze wzgledu na
bogate dziedzictwo kulturowe i historyczne w wymiarze ponadregionalnym, dodatkowo jego
walory turystyczne sg bardzo réznorodne. Na rozleglym terenie miasta istniejg wigc korzystne
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warunki do realizacji gier o charakterze pasjonackim, komercyjnym z szeroka gama obiektow
do wykorzystania w celach edukacyjnych. Na terenie obszarze Krakowa znajduje sie¢
1160 zespotow i obiektow wpisanych do rejestru zabytkéw nieruchomych (stan na grudzien
2011), w tym m.in.: 7 uktadéw urbanistycznych, 71 ko$cioléw i1 zespoldw klasztornych,
7 synagog, 4 cmentarze, a takze kamienice, fortyfikacje, kopce, parki i ogrody. Liczbg
ruchomych dobr kultury, szacuje si¢ w setkach tysi¢cy. Na terenie miasta znajduja si¢ obszary
wchodzace  wskltad Zespotu  Jurajskich  Parkéw  Krajobrazowych  chronigcych
najwartosciowsze tereny Jury Krakowsko-Czestochowskiej, pie¢ rezerwatow przyrody,
192 pomniki przyrody oraz dwa uzytki ekologiczne Dodatkowo w Krakowie znajduje si¢
jedna z ostoi CORINE - Bielany-Tyniec, z kolei cze¢$¢ obszaru miasta usytuowana jest
W zasiggu korytarza ekologicznego rzeki Wisty, o znaczeniu mi¢dzynarodowym. Zachodnia
czg$¢ miasta stanowi potudniowo-wschodnig granice proponowanego obszaru wezlowego
16K (Obszar Krakowski) sieci ECONET. Dlugg list¢ elementéw istotnych z punktu widzenia
organizacji gry miejskiej w Krakowie wzmacniaja atrakcje o charakterze niematerialnym,
jak przyktadowo goscinnos¢ mieszkancow i ,,atmosfera miasta” [Strategia..., 2008].

Migdzy innymi R. Maitland [2008] zwraca uwagg iz rozwoj turystyki miejskiej
najczesciej odbywa sie w ramach strefy zaplanowanej dla turystyki, w ktorej wprowadza si¢
szereg nowych atrakcji turystycznych. Tworzy si¢ w ten sposob dzielnica odizolowana
materialnie i symbolicznie od innych czeSci miasta, nazywana w literaturze dzielnica
turystyczna, czy tez dzielnicag aktywnoS$ci turystycznej [Derek, 2013; Maitland, 2008;
Stansfield i Rickert, 1970]. Autorzy diagnozy stanu i mozliwosci rozwoju turystyki
w Krakowie [Strategia 2008] w punkcie ,stabe strony” wskazuja m. in. niepelne
wykorzystanie w celach turystycznych terenéw zielonych, mate wykorzystanie potencjatu
turystycznego dzielnic potozonych w sgsiedztwie centrum miasta i peryferyjnie w stosunku
do centrum oraz brak obiektow pozwalajacych organizowaé zwlaszcza poza sezonem letnim
duze imprezy kulturalne i sportowe. Problem ten nie dotyczy jedynie lokalnie Krakowa.
Wiadze miejskie, swiadome korzy$ci wynikajacych z turystyki, reklamuja si¢ poprzez
zwrocenie uwagi na jeden badz kilka tematow przewodnich opisujacych region
[Samotyk, 2013]. Taka promocja skutkuje sytuacja gdzie wiele obiektow ciekawych
kulturowo pozostaje zapomnianych. Ich potencjal przyrodniczy, architektoniczny, historyczny
czy tez kulturowy nie zostaje wykorzystany. Analiza kilkudziesigciu gier miejskich
realizowanych w Krakowie w latach 2011-2012 pozwala na stwierdzenie, ze gry miejskie
stanowig skuteczne narz¢dzie niwelacji wymienionych ograniczen (tab. 1, 2, 3).
Sa one organizowane we wszystkich miesigcach w roku, co istotne — takze poza krakowska
Dzielnicg 1, stanowigca obszar dzialania zdecydowanej wigkszo$ci przewodnikéw miejskich
[Warcholik, 2013]. W literaturze turystycznej coraz czesciej pojawiaja si¢ opinie
1z mozliwo$¢ penetrowania mato uczgszczanych miejsc, czesto znanych jedynie waskiemu
kregowi zainteresowanych, powodowa¢ moze dalszy wzrost aktywnosci turystyki poznawczej
[Samotyk, 2013]. Dla wielu os6b jest to jeden ze sposobow zwiedzania miejsc bedacych
w kregu ich zainteresowan, czgsto bardzo specyficznych, nieopisywanych w przewodnikach.

W nielicznych, pionierskich polskojezycznych pracach na temat gier miejskich,
nie okreslono typologii tej formy zabaw. Warto zwrdci¢ uwage na probe ich grupowania
przeprowadzong przez O. Nowakowska [2011], ktoéra to opisuje gry pasjonackie,
gry komercyjne 1 gry edukacyjne. Autorka zwraca jednak uwage na wzajemne przenikanie si¢
ich elementéw. Przeprowadzona na potrzeby niniejszego opracowania analiza kilkudziesigciu
scenariuszy i realizacji polskich gier miejskich nie pozwala na jednoznaczng ich delimitacjg
do wyzej wymienionych grup. Uwzglednienie elementu zysku finansowego w organizacji
imprezy pozwala wydzieli¢ gry komercyjne z szerokiego spektrum zabaw miejskich,
natomiast zaréwno gry pasjonackie jak i komercyjne moga zawiera¢ pierwiastki edukacyjne.

Do gier pasjonackich zaliczono te, ktére organizowane sg dla ,,gry samej w sobie”,
Z oddolnej, prywatnej inicjatywy jednej osoby lub grupy osob. Zwykle sa to stowarzyszenia,
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muzea, wydawnictwa, kota, portale itp., ktoére dzialaja niekomercyjnie, przede wszystkim
Z pasji. W porownaniu z grami komercyjnymi, charakteryzujg si¢ duzg liczbg uczestnikow
przypadajaca na jedna edycje gry, sa to w przewadze imprezy jednorazowe, zwykle bezplatne.
Koszty organizacji, porownywalne lub czesto przekraczajgce te w imprezach komercyjnych,
w catosci pokrywaja organizatorzy, sponsorzy lub w sposéb symboliczny takze gracze.
Szczegdlnie wiasnie wokot tych gier tworza sie spoleczno$ci, czy to w rzeczywistosci
fizycznej, czy to w internetowej [Nowakowska, 2011]. Przyktadowe gry pasjonackie, z krotka
charakterystyka tematyki i celow gry, zrealizowane przez Zespot d.s. Gier Miejskich na

terenie Krakowa, zestawiono w tabeli 1.

Tab. 1. Gry miejskie organizowane na terenie miasta Krakowa przez Zespot d.s. Gier Miejskich
w Krakowie (www.grymiejskie.krakow.pl)

Termin Nazwa imprezy Przyblizona tematyka, cele gry Organizator
LEGENDA Odnalezienie zagubionej tablicy Rada Dzielnicy I, Teatr
23.09.2007 STANISLAWA pamiatkowej, bez ktorej nie odbytoby Groteska, GW, SCKM,
WYSPIANSKIEGO si¢ odstoniecie pomnika S. W. ZPiT ,Krakowiacy”
Znalezienie zaginionego jaja Teatr Groteska, Gazeta
01.06.2008 LEGENDY Z JAJEM wawelskiego smoka i wychowanie Wyborcza
gada na cztowieka
Przechytrzenie Turkow i pomoc Dzielnica I, Teatr
13.09.2008 v ?EE.I_RQ%LIA A polskiemu krolowi w ich pokonaniu Groteska, Gazeta
T bez uzycia sity Wyborcza
24.05.2009 NA LEB, NA SZYJE Znalezienie zaginionej Smoczycy Teatr Groteska, Gazeta
Wyborcza
Fabuta oparta na przezyciach Teatr Groteska, Gazeta
13.11.2008 AKCJA STANCJA $mialtkow, ktorzy probowali wynajac Wyborcza
w Krakowie mieszkanie...
W 60-lecie Nowej Huty odnalezienie Teatr Groteska, Gazeta
18.10.2009 HUTA WOLNA Z tajemniczego Inwestora z Katarem Wyborcza, Laznia Nowa
NATURY S .
(i walizka pienigdzy)...
. Spotkanie z Kazimierzem Podgérskim, | Gazeta Wyborcza, Teatr
13.03.2010 BYCJAK I;AZIMIERZ najnowszym krakowskim Groteska, Bonarka City
' mieszczaninem Center
12.06.2010 ZLOTY KRAKOW Znalezienie dowodow rzymskosci Gazeta V\_beorczg, _
dawnego Krakowa Wydawnictwo Literackie
Znalezienie gniazda obcych w cichym | Gazeta Wyborcza, Teatr
16.04.2010 | TOTALNY KOSMOS | spokojnym miasteczku gdzie$ na Groteska
obrzezach Tesco
Przygotowanie odbicia komendanta Muzeum Historyczne
28.05.2010 OPERACJA LUTY krakowskiego obwodu AK, ptk. Jozefa | Miasta Krakowa, Gazeta
Spychalskiego (Luty) Wyborcza
Na powitanie polskiej prezydencji Urzad Miasta Krakowa,
02.07.2011 GOLABKI EUROPY w UE, zauwazenie jak wiele jest Unii Gazeta Wyborcza, Teatr
w Krakowie Groteska
04.09.2011 POSZUKIWACZE Poznanie pierwszych plemion Europy | Teatr Groteska
e ZNAKOW
14.04.2012 EKONOMICZNA GRA | Zdobycie Wi_edzy na temat banku NBP
T ULICZNA centralnego i waluty euro
Dotarcie do amputek z antidotum Teatr Groteska, Forteca,
21.04.2012 EPIDEMIA wirusa pustoszacego miasteczko Samorzad Studentow UJ
studenckie UJ CM CM

W przypadku tego miasta, podobnie jak Warszawy, Wroctawia, Gdanska i innych
duzych o$rodkdw miejskich, mozna wnioskowaé o znaczacym wzrosdcie liczby podmiotow
organizujacych tego typu imprezy pasjonackie. Ich tematyka (tab. 2) jest bardzo szeroka,
dotyczy aktualnych wydarzen, faktow z przeszlosci, $wiata fikcyjnego, waznych postaci,
bohaterow literackich, architektury, sztuki, kulinariow, obejmuje spotkania ze $wiadkami
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wydarzen historycznych. Gracze, przemieszczajac si¢ pieszo, na szczudiach, tanczac, na
rowerach 1 §rodkami komunikacji miejskiej, nabywaja wiedz¢ 1 umiejetnosci okreslone
scenariuszem gry.

Tab. 2. Przyktadowe pasjonackie gry miejskie zorganizowane w Krakowie w 2011 roku

Termin Nazwa imprezy Przyblizona tematyka, cele gry Organizator
Gracze osazeni w mapki, foldery it Muzeum PRL
8.05.2011 PROJEKT HARDKOR 1028, Wyposazeni w mapxl, 10/ery 1ip. w Nowej
wcielaja si¢ we wspolpracownikow KOR-u Hucie
Gracze rozwigzuja zadania zwigzane
11.05.2011 GEOINFOTROPY z geografia i historig Woli Justowskiej oraz | warwitek.pl
Lasu Wolskiego
: i Gracze szukajg przejawow o§wiecenia w Sroédmiejski
13.05.2011 OSWIECENIE Krakowie poprzez tworczos¢ Jacka O. Kultury,
UNDERGROUND .
Kaczmarskiego MHK
L L . Studenckie
) ) Gracze poruszajg si¢ w miejskiej dzungli - Koo
13.05.2011 WYSCIG SZCZUROW $wiecie wypetnionym chodnikami, ulicami .
. . Geografow
i budynkami
UP
RODZINNE
POSZUKIWANIA SKARBU | Gracze odnajduja miejsca zwiazane z
20.052011 RENESANSOWEGO historig renesansowego Krakowa MHK
KRAKOWA
21.05.2011 MAGICZNY ELIKSIR Studenci kompletuja sktadniki eliksiru, ktory lsﬁmgrrﬁq‘; St
Juwenalia STUDENTA ma przenies$¢ ich do $wiata picknej wrozki Zy;zviec P
: Gracze poznaja miejsca w Krakowie Stowarzyszeni
AFRYKANSKIMI : .
26.05.2011 TROPAMI PO KRAKOWIE kOJarzgce si¢ z Afrykq: muzea, puby, e Polska
palarnie kawy, itp. Sahara
26.06.2011 KRAKOW fG ra(c:ize h Lovc\;erzlz’sm Zblljra]'q l;(k‘ryte - E)IVL\JIZrO
oo ZASZYFROWEROWANY | 253ach bUCynkow wskazowki, Wy
rozszyfrowuja zagadki Focus
Gracze i podpalacz, ukryte znaki, symbole
26.06.2011 PROJEKT GRAMIEJSKA Kazimierza, miejskie rzezimieszki, Grupa MV
synagogi...
) Gracze podazajg na audiencje¢ u krola Filipa Muzeum
16.07.2011 NA ROZKAZ KROLA V na szczudtach, tanczac flamenco,
- ; Narodowe
labiryntem fauna, itp.
23.07.2011 | HISZPANSKA ZAGADKA | Oracze, jako rycerze odnajduj zgube kréla | Muzeum
Hiszpanii, rozkradziong przez zbojnikow Narodowe
Gracze mierzg si¢ z problemami MHK, GW,
10.09.2011 KRAKAU 44 e e e Szczep 5 KDH
pacyine] ,Wichry”
Gracze na terenie Nowej Huty szukaja
17.09.2011 | DZIEWCZYNA Z OBRAZU | $ladow dziewczyny uwiecznionej na ptétnie | MHK
obrazu
Gracze, jak archeolodzy, na terenie Nowej
18.09.2011 NOWOHUCKI WYKOP Huty znajduja, odkopuja skarby (Karty ary) MHK
1102011 GRA W ZIELONE Gracz_e_poznajq priorytety ekologiczne Fun_daCJa
polskiej prezydencji w UE Aeris Futuro
SEKRETY-WYMIARY - Stowarzyszeni
OBLICZA ) Gracze odnajduja na podstawie zdjec e Szersze
15.10.2011 | WIELOKULTUROWOSCI | miejsca $§wiadczace o walorach Horyzonty,
KRAKOWA — edycja wielokulturowosci Krakowa Fundacja De
EUROPA W KRAKOWIE Integro
Gracze pokonuja tras¢ z punktami Serwis Wino
15.10.2011 | POZNAJ SWOJE TERROIR | weztowymi w winiarniach i sklepach .
S w Krakowie
specjalistycznych
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Termin Nazwa imprezy Przyblizona tematyka, cele gry Organizator
ORIENTACJA - . . Zielona Trojka

11.11.2011 KONSPIRACJA 1918 Tematyka niepodlegtosciowa ZHP
Planety w przestrzeni mi¢gdzygalaktyczne;j Regionalne

5.12.2011 POMOC MA MOCI! pozostaja zagadka, ktdra rozwigzuja Centrum
gracze... Wolontariatu
Gracze zapoznaja si¢ ze sprze¢tem do

ORLA WRONA NIE : L IPN w

15.12.2011 POKONA (’iru.kowam.a ulotek, spotykay; si¢ ze Krakowie

swiadkami wydarzen

Gry komercyjne organizowane sa gtownie przez przedsigbiorstwa turystyczne, agencje
reklamowe, eventowe, public relations i biura podrozy. Realizacja tego typu przedsiewzied
nakierowana jest na osiggni¢cie okreSlonego zysku finansowego. Gry komercyjne
wykorzystuje si¢ do zwiedzania miast przy okazji wyjazdow integracyjnych
I motywacyjnych, badZ tez tworzone sg na specjalne zamowienia. Kierowane sg do grup
zorganizowanych, jak mtodziez szkolna, pracownicy firm, kibice, a takze do indywidualnych
turystow, przykladowo: oséb chcacych w ten sposob zorganizowaé swoj jubileusz, czy tez
wieczor kawalerski. Krakowskie przyktady ofert komercyjnych, z wyszczegolnieniem
tematyki gier, zestawiono w tabeli 3.

Tab. 3. Przyktady komercyjnych gier miejskich organizowanych w Krakowie

Nazwa imprezy | Przyblizona tematyka, cele gry

Jazon - poszukiwanie przygod! - organizator Anna Banaszek (www.jazon.biz.pl):

MAGICZNE MIEJSCA Poznanie klimatu stolicy kroléw poprzez ztamanie szyfru i rozwigzanie
terenowych zagadek

HISTORIA PEWNEJ Odszukanie i odebranie obrazu ktéry przed wojna zostal schowany,
FOTOGRAFII na podstawie zaszyfrowanej wiadomosci i fotografii rodziny wlasciciela

KOSMICZNE KOPCE - SKARB Odnalezienie szkatuiy.z tabliczkami szezgscia i ellkslrem zapomnienia
ukrytych przez Andorian na podstawie kamienia, ktérego elementy

ANDORIAN ukryto w poblizu kopca, dobrze widocznego z kosmosu

W MROKACH Odr11<a'lezwnlif reilkw1i; §T{h9war;yc}kl1 przliz Walieily\s/(')vﬁ;'na p?\i?t?Wle

SREDNIOWIECZA ZBI;ZC;)V\:aW asztorach i ko$ciotach, wskazéwek Wielkiego Mistrza

ZRABOWANE DZIELA HANSA | Wcielcie si¢ w Jezdzcow Apokalipsy i odnalezienie dziet zrabowanych

FRANKA w czasie Il Wojny Swiatowej

WIELKI POZAR Odnalezienie skarbow biskupa schowanych w czasie wielkiego pozaru
Krakowa w 1850 roku

SKARBY KRZYSZTOFA Odnalezienie cze$ci zrabowanych tupdw na podstawie listu ktory

SZAFRANCA Krzysztof Szafraniec, nim stracit glowe, napisat do brata

KRAKOW W SZESCIU w dV\{udrllowej wyprawie po ztote runo smak(?wanle: na szlaku
EYKACH romanskim przedniego piwa, na gotyckim - wina, renesansowym -
zastuzonego kieliszka wodki, barokowym —wykwintnej herbaty itp.

KRAKOWSKIE SAFARI LUB Kierujac sie¢ wskazowkami, przemierzenie Krakowa w poszukiwaniu
POLOWANIE NA LWY mysliwskich trofedw: lwa, stonia, nosorozca itp.

ZOOLOGIA EANTASTYCZNA Odnalezienie w mlejs.lqm gaszezu fantastycznych stworow, jak
przyktadowo: odradki, squonki, hipogryfy czy manty chory

DUCHY | ZJIAWY CZYLI Woeielenie si¢ w argonautéw i wraz z Jazonem wyruszenie na

KRAKOW Z LEGENDA poszukiwanie ztotego runa, zeglujac po ulicach i zautkach Krakowa
Odszyfrowanie tajemniczej mapy, ztamanie szyfrow i odnalezienie

KRAKOWSKIE LEGENDY ukrytych kamieni runicznych, a po ich ztozeniu - drogi do skarbu samego

diabla z Krzysztoforow

Organizator ACTIVGRA Event (www.city-games.pl):

VINCI - UPROWADZENIE Gracze mierza si¢ z tajemnicza proba kradziezy najstynniejszego
CECYLII GALERIANI w Polsce obrazu Leonarda da Vinci

PORWANIE PROFESORA Gracze na podstawie przechwyconych informacji wyruszaja na
EINSTEINA poszukiwania w trakcie ktérych odnajda kryjowke w ktorej
przetrzymywany jest profesor
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Nazwa imprezy Przyblizona tematyka, cele gry

W trakcie gry gracze zaznajamiajg si¢ z pikantnymi krakowskimi
historiami, m.in. pierwszego krakowskiego striptizu i pierwszej polskiej
viagry

KRAKOW Z PIEPRZYKIEM

Odnalezienie wszystkich punktéw umozliwi graczom rozwigzanie

SZARADA KRAKOWSKA szarady i podanie hasta, niezbednego do ukonczenia gry

W POSZUKIWANIU SMOKA
WAWELSKIEGO

Uczestnicy w trakcie gry poszukuja zlokalizowanych na terenie Starego
Miasta punktow, w ktorych sa do wykonania nietypowe zadania

KTO ZABIL, ZAGADKA WIEZY | Gracze biorg udziat w rozwiktaniu tajemnicy kto i dlaczego zabit

MARIACKIEJ strazaka hejnaliste z wiezy Mariackiej
Organizator: Eventovsky (www.eventovsky.pl):
URATUJ KSIEZNICZKE W scenariuszu m.in. porwanie, ucieczka gondola, pojedynek na miecze,

picie magicznego naparu i rzucanie zaklgé

SMOCZE WYZWANIE —
SLADAMI SZEWCZYKA
DRATEWKI

Gracze z pomoca prastarej mapy podaza sladami Szewczyka Dratewki
by zgladzi¢ smoka

SLADAMI KOPERNIKA - O
OBROTACH SFER
NIEBIESKICH

Podazajac za odnajdywanymi wskazéwkami gracze odnajduja ksigege
zawierajaca najstynniejsze dzieto Kopernika, za ktére w Bibliotece
Jagiellonskiej zostang wynagrodzeni

Oferty polskich firm tworzacych komercyjne gry miejskie oparte sg bardzo czgsto na
zatozeniach tzw. team building’u, czyli tworzeniu dobrze zorganizowanej i wspotpracujacej
grupy pracownikow. Przedsigbiorstwa kreujace komercyjne gry miejskie proponuja firmom
zaangazowanie swoich pracownikoéw, argumentujac iz wziecie udzialu w takiej zabawie moze
przynie$¢ liczne korzysci dla pracodawcy. Moze to by¢ zbudowanie zespotu czy tez lepsza
integracja pracownikow z kadra kierownicza, wigksze zwigzanie pracownikow z markg oraz
zapoznanie ich z kodeksem etycznym przedsigbiorstwa. Wyjazdy tego typu moga zaliczaé sig
do turystyki biznesowej, a ze wzgledu na brak sztywnych definicji, utozsamiane sg rowniez
Z turystyka motywacyjna. Gry komercyjne s3 organizowane zarOwno przez podmioty
dziatajace na rynku turystycznym jednego miasta, przykladowo Krakowa oraz na terenie
calego kraju, gléwnie duzych miast (tab. 4). Patrzac na gry miejskie w kontekscie
komercyjnym, nalezy zwr6ci¢ uwage na wymog znacznego zakresu przygotowan. Jak pisza
przedstawiciele osrodka poznanskiego, organizowana w swojej pelnej formie gra wymaga
zatrudnienia znaczniejszej ilosci osOb w danym czasie, co ogranicza mozliwosci
jej zastosowania tylko do wyznaczonych dni w roku [Dgbrowski, Mazurczak, 2009;
Mikos von Rohrscheidt 201l1a; Piasta, 2011]. Roéwnoczesnie jednak A. Mikos
von Rohrscheidt [2011a] zauwaza iz to ograniczenie mozna zniwelowaé przez zawarcie
stalych porozumien organizatoréw z punktami np. sprzedazy i ustug na terenie miasta oraz
przygotowanie ich pracownikow do obstugi uczestnikow gry.

Tab. 4. Wybrane podmioty organizujace komercyjne gry miejskie na terenie Krakowa w 2012 roku

Organizator Adresy internetowe gier

Activgra Event

www.city-games.pl

Anna Banaszek

www.jazon.biz.pl

Centrum Innowacyjno — Wdrozeniowe Propagator

www. letsgame.pl

Eventovsky

www.eventovsky.pl

EventArt

www.eventart.pl

FunFaktoria

www.funfaktoria.pl

KrakowEvent.eu

www.krakowevent.eu

Paramedia www.paramedia.pl
SlowTravel www.reportertravel.pl
TeamandPersonal www.teamandpersonal.pl
Trekkingclub www.trekkingclub.pl
Via Cracovia www.viaimprezy.pl/

Zwiedzanie Krakowa z pasja

www.zwiedzaniekrakowa.pl
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Edukacyjny charakter gier miejskich

Zauwazalnym problemem tradycyjnego zwiedzania miasta jest brak zainteresowania
ze strony uczestniczacych w nim dzieci 1 mtodziezy, poniewaz wycieczki z przewodnikami
przypominajag im swoim przebiegiem i sposobem przekazu nuzace szkolne lekcje
(Piasta, 2011). Gry miejskie mogg odgrywac istotng role w turystyce edukacyjnej, bedacej
zrodlem wiedzy osobiscie doswiadczonej przez turyste, a takze szerzej — W procesie
ksztalcenia. W tym drugim kontek$cie stuszne wydaje si¢ wigzanie gier miejskich
z problemowymi metodami nauczania [Okon 1987]. Termin ludologia jest neologizmem
powstalym z polaczenia tacinskiego ludus — ,,gra, zabawa” i greckiego logos, wspodlczesnie
stuzacego do nazywania réznych dziedzin dostepnej wiedzy. Gtowny czton terminu ludologia
— ludus — poza odniesieniami do gry i zabawy, zwigzany jest rowniez ze szkotg, co mogloby
wskazywa¢ na starozytne juz zwigzki nauki z ludyczno$cia, w mysl zasady ,uczy¢ sie
bawiac” [Surdyk, 2008]. Wsrod licznej grupy etnografow panuje przekonanie, ze powodem
powstania wielu gier byla wtasnie funkcja edukacyjna. Przekazywanie wiedzy potomnym
oraz przygotowanie kolejnych pokolen do wtasciwego funkcjonowania w danej spotecznos$ci
moze bowiem odbywaé si¢ poprzez odtwarzanie spotecznych i naturalnych warunkow zycia
cztowieka. Popularna gra w szachy juz dwa tysigce lat temu byla uzywana jako typowa gra
symulacyjna, by przygotowac zotierzy do wlasciwego rozgrywania bitew. Techniki jakimi
nauczat faciny 1 greki $w. Augustyn to miedzy innymi odgrywanie rol na podstawie dialogow.
Czeski humanista Jan Amos Komenski, tworca nowozytnej pedagogiki, w swym dziele
Didactica Magna z 1657 roku wyjasnial ze metoda nauczania powinna umniejszaé¢ trud
uczenia si¢ tak, aby uczniéw nic nie zrazato i nie odstraszato od dalszej nauki [Siek-Piskozub
1995]. Problematyka gier i zabaw dla dzieci i mtodziezy, w tym gier ruchowych, zajmowali
si¢ szerzej miedzy innymi: Cz. Kupisiewicz [1980], R. Mankowski, A. Martynkin [1983],
M. Bondarowicz [1995], I. Flemming [1998], D. Chauvel, V. Michel [1999], R. Patermann
[1999], T. Staniszewski [1999], M. Bondarowicz, T. Staniszewski [2000], R. Portmann
[2001], a prowadzonych bez ograniczen wiekowych: U. Vohland, 1. Scherf [1997],
H. Nawara, U. Nawara [2003].

Gry miejskie to okazja by zdoby¢ nowe wiadomosci [Czetwertynska, Grubek 2009],
faczy umiejetnosci praktyczne z wiedza teoretyczng uczestnikow zabawy. Moga stanowic
istotne narzedzie pobudzania aktywnosci intelektualnej, lokujac si¢ w grupie szeroko
wykorzystywanych przez wspolczesng dydaktyke gier 1 zabaw dydaktycznych, ktorych
definicje stownikowa podaje m.in. K. Kruszewski [1993]. Gry i zabawy realizowane
W terenie istotnie podnosza poziom umiejetno$ci ucznidow 1 studentow w  zakresie
geoinformacji [Warcholik, 2008]. Gry miejskie sa takze skutecznym narz¢dziem edukacji
regionalnej, ktora w programach nauczania jest marginalizowana. W szkotach nauczyciele
realizujg edukacje regionalng najczesSciej w postaci zaje¢ pozalekcyjnych — jako kota
zainteresowan, wycieczki 1 rajdy terenowe, konkursy wiedzy o regionie
[Grelewski, Radoji¢i¢ 2010].

Wsréd krakowskich przyktadow gre ,,Orta wrona nie pokona”, zorganizowang przez
krakowski oddziat IPN, poprzedzita projekcja filmu ,,Solidarnos¢ — kruszenie muréw”, gracze
zapoznali si¢ z technikami drukarskimi 1 sprzetem do drukowania ulotek, spotkali si¢ ze
swiadkami wydarzen z okresu stanu wojennego. Kolejna zabawa — gra miejska
,»Projekt hardKOR”, zorganizowana przez muzeum PRL-u w Nowej Hucie, to nic innego jak
interaktywna lekcja historii dotyczaca dziatalno$ci Komitetu Obrony Robotnikow. W grach
organizowanych przez Muzeum Historyczne Miasta Krakowa podawana jest
z wyprzedzeniem informacja o liscie pozycji ksigzkowych, ktoérych znajomo$¢ moze
by¢ pomocna w trakcie rozwigzywania zadan.
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Zainteresowanie grami miejskimi w Polsce

Poczatki gier miejskich, trudne do jednoznacznego sprecyzowania, datuje si¢ w Stanach
Zjednoczonych na lata dwudzieste XX wieku, w krajach Europy Zachodniej na lata
siedemdziesigte, natomiast w przypadku Polski na przetom XX i XXI wieku. Na polskich
planszach miejskich pojawily si¢ wtedy m. in. gry: ,,Inwazja Mocy” (RMF FM), warszawski
cykl ,,Urban Playground”, imprezy organizowane przez $laski kolektyw Partyzants, todzkie
Stowarzyszenie Topografie oraz Exploring Wroctaw. W Polsce pierwotnie gry miejskie byty
organizowane miedzy innymi jako tematyczne miejskic odmiany harcerskich gier
terenowych, np. w Warszawie od roku 1971 [Mikos v. Rohrscheidt, 2011a], nast¢pnie
w celach komercyjnych przez szereg firm. Na licznych portalach internetowych
organizatoréw gier miejskich widnieja informacje, ze city games i fabularne gry miejskie to
nowo$¢ na polskim rynku turystycznym, ktora dotarta do nas z USA 1 Wielkiej Brytanii,
trudno jednak nie dostrzec pokrewienstw gier miejskich przykltadowo z harcerskimi
podchodami. Znane znacznie wczesniej, organizowane takze w miastach, mialy na celu nauke
okazali si¢ pdzniej miejskimi ekspertami przykladowo w czasie Powstania Warszawskiego.
Wspdlczesny wzrost liczby organizatorow, festiwali i samych graczy dowodzi rosnacej
popularnosci tego typu terenowych inicjatyw na §wiecie i w Polsce. Posrednio zmniejszajg si¢
tez naktady finansowe i czas potrzebny na zorganizowanie gry [Grzybowski 2011], m.in.
przez dostarczenie narzedzi, np. multimedialnych smartfonéw umozliwiajacych wzbogacenie
rzeczywistej przestrzeni o wirtualne elementy oraz przeprowadzenie jej w dowolnym miejscu.
Zdaniem M. Piasty [2011] niekwestionowang pozycj¢ pioniera i lidera (,,stolicy”)
turystycznych gier miejskich w naszym kraju zajmuje Poznan, m.in. dzigki statemu
funkcjonowaniu profesjonalnego zespolu tworcow gier miejskich oraz nieustannie
wzbogacanej ofercie miasta.

Gra miejska w kontek$cie produktu turystycznego moze by¢ rozumiana jako
pojedyncza ustuga o charakterze zblizonym do przewodnickiej lub wydarzenie, cechujace si¢
spojnoscig i okre$long tematyka, organizowane w ustalonym miejscu i czasie, a W Wersji
rozbudowanej nawet jako impreza, czyli co najmniej dwie uslugi oferowane przez
organizatorow turystyki. Istota takiego produktu turystycznego sa potrzeby nabywcy,
decydujace o jego wyborze, na czele z potrzeba wypoczynku 1 spedzenia czasu w aktywny
sposob w przestrzeni miejskiej. Przy opracowaniu jednorazowej gry miejskiej zwykle
zaangazowane s3 pojedyncze osoby lub wieksza grupa organizatorOw rozmieszczonych na
trasie, z kolei raz przygotowany quest, funkcjonuje juz sam i do jego obstugi nie jest
wymagany organizator. Gry miejskie s3 inicjatywami na tyle wszechstronnymi
w przekazywaniu tresci interdyscyplinarnych, ze moga je wykorzystywa¢ zardwno
nauczyciele 1 muzealnicy, jak i1 przyktadowo organizacje pozarzadowe oraz samorzady do
promocji miejscowosci lub regionu, a dodatkowo w wymiarze komercyjnym przedsigbiorstwa
turystyczne, agencje reklamowe, eventowe, public relations, biura podrézy itp. Dodatkowo,
A. Mikos v. Rohrscheidt [2011b] zauwaza iz moga One przynies¢ zwigkszenie zyskow
z turystyki i (wprawdzie tylko dorywcze) zatrudnienie wigkszej iloSci 0sob, stanowig one
bowiem szerokie spektrum ofert, od tanich propozycji ,,bezobstugowych”, do bardziej
rozwini¢tych, z udzialem personelu (acznicy, przewodnicy jako neutralni eksperci
towarzyszacy grupie, osoby do konsultacji, sedziowie).

Gry miejskie w Polsce sa relatywnie krotko wykorzystywane w turystyce, dlatego aby
oceni¢ ich aktualng i1 prognozowang popularno$¢ dobrano grupe respondentow, sktadajaca sie
z os6b mlodych — potencjalnie czesto korzystajacych z roznych form turystyki
[Alejziak 1999]. W sklad badanej grupy weszto 500 osob studiujgcych rozne kierunki
studiow, m.in.: geografie, turystyke i rekreacje, pedagogike, filologi¢ angielska i romanska
oraz stosunki migdzynarodowe.
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Wiyniki badan ankietowych wskazuja, ze gry miejskie moga sta¢ si¢ istotng alternatywa
dla tradycyjnego zwiedzania przestrzeni miejskiej z przewodnikiem (97% ankietowanych
0sob). W teoretycznej sytuacji wyboru ustug przewodnika i mozliwosci wzigcia udziatu
w grze miejskiej, 1/4 badanych odpowiedziata, ze w takim wypadku na pewno wybrataby gre
miejska, a ponad polowa zaznaczyta, Zze raczej skorzystataby z takiego sposobu zwiedzania.
Z ankiet wynika iz uzasadnienia takiego wyboru mozna upatrywa¢ w interesujgcym sposobie
zwiedzania miasta, aspektach zabawy i aktywno$ci fizycznej, lepszym zapamigtaniu
informacji, uniezaleznieniu si¢ od preferencji przewodnika czy tez pilota, wlasnej aktywnosci
oraz poruszaniu si¢ nie tylko utartymi przez turystow $ciezkami. Jako grupe docelowa, dla
ktérej powinno si¢ organizowac turystyke miejska poprzez gry, respondenci wskazali ludzi
miodych. Otwartym pozostaje wigc pytanie — jakie modyfikacje w prezentowanych powyzej
formach gier bylyby wskazane, aby staly si¢ one atrakcyjne dla bardziej zaawansowanej
wiekowo grupy turystow kulturowych?

Z coraz wigksza liczba gier miejskich realizowanych w Polsce nie idzie w parze wzrost
swiadomosci turystow o mozliwosci skorzystania z takiej formy poznawania przestrzeni
miejskiej. Dwie trzecie respondentow po raz pierwszy o grach miejskich dowiedziato si¢
podczas wypeliania ankiet, a zaledwie 14% kiedykolwiek uczestniczylo w grze miejskiej.
Zrédlem wiedzy o organizowanych grach miejskich sa przede wszystkim informacje
przekazane od innych oséb oraz poprzez Internet.

Zakonczenie

Scenarzy$ci gier miejskich, w tym autor niniejszego opracowania organizujacy
cyklicznie w Krakowie gr¢ Geoinfotropy (fot. 1, 2), wnioskuja o rosngcym zainteresowaniu
tego typu imprezami zarowno wS$rod turystow, jak 1 organizatoréw turystyki. Na stale
zagoscity one na turystycznej mapie Polski.

R AT L § b B gy T NN N %

Fot. 1, 2. Gra miejska Geoinfotropy, scenariusz — Witold Warcholik, fot. Witold Warcholik

Gracz, bioracy udziat w dobrze przygotowanej imprezie, jest zaprzeczeniem obrazu
turysty ktory, jak stusznie zauwaza B. Glyda [2013], coraz czgSciej patrzy na obraz
zapozyczony miasta, czyli obserwuje je w obiektywie kamery, aparatu cyfrowego, wpatruje
si¢ w ekran, zamiast chtong¢ atmosfere, kulture, smaki, zapachy. Sam akt grania, ktory jest
nierozerwalnie potaczony z zabawg, odstania raczej pozytywne cechy spotecznej natury
cztowieka, swobodg¢ i naturalno$¢ — bardzo potrzebne w codziennych, niezobowigzujacych
kontaktach z innymi ludzmi. Ciekawa obserwacja jest fakt iz spolecznos¢ graczy przejawia na
ogo6t sktonnos¢ do trwatosci, nawet z chwila, gdy gra si¢ juz skonczyta, takze sklad graczy
W obrebie druzyn bardzo czesto jest staly. Dzigki komunikacji przez Internet zawodnicy
tworza wspolnoty, wchodzg ze soba w relacje podczas fizycznego uczestnictwa w grze
W przestrzeni miasta oraz po jej zakonczeniu, poprzez fora, umieszczanie 1 ogladanie zdjec
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z gier, wysylanie wiadomos$ci, umieszczanie filmoéw z gier w serwisie internetowych.
Spotykaja si¢ takze na imprezach integracyjnych.

Gra miejska, wpisujac si¢ w krag zagadnien turystyki kulturowej, rozumianej jako
zamierzone spotkanie uczestnika (turysty) z obiektami, wydarzeniami lub walorami kultury,
jest w najwyzszym stopniu intensywng forma kontaktu z dziedzictwem miasta lub (cze¢sciej)
z jego wybranymi aspektami [Mikos von Rohrscheidt, 2008, 2011a]. Podobnie jak
przyktadowo poznanskie gry miejskie [Piasta, 2011], takze krakowskie odpowiedniki
wykorzystuja jako swoje impulsy i tematy nie tylko dziedzictwo kulturowe, ale nawigzuja do
wspotczesnych wydarzen w miescie. Udziat w tej formie zwiedzania ma charakter celowy,
uczestnicy znaczaco powigkszaja swojg wiedze o penetrowanej okolicy poprzez bezposrednig
eksploracje, rozwigzywanie zagadek. Gry miejskie stymulujg potrzebe dzialania, sklaniajg
czesto uczestnikow do poszukiwan i funkcjonowania w nieznanych dotad obszarach, ich
scenariusze przetamujg rutyng wprowadzaja graczy z szerokiego spektrum wiekowego w
kulturg uczestnictwa, w ktorej kluczowa role odgrywa miasto. Spetnia, oprocz ksztalcacych,
wazne funkcje wychowawcze, m.in. uczy poszanowania przyjetych norm, umozliwia
wspotdzialanie, sprzyja uspolecznieniu. Gracz staje si¢ czynnym uczestnikiem
wyrezyserowanej przez organizatorow przygody, rozwigzuje jednak zadania na bazie swoich
pomystow, wedlug wilasnych wariantow tras, jest odkrywca tajemnic zwigzanych
z konkretnymi lokalizacjami.

Istotng kwestig przy realizacji gier miejskich wydaje si¢ by¢ eliminacja infantylnych
form i zadan, a takze narzedzi promocji tego typu form spedzania czasu, ktdre wrecz obrazajg
inteligentnego odbiorce. W szerszym, wykraczajagcym poza ramy gier miejskich, ujeciu
zabaw w mediach coraz cze$ciej pojawiaja si¢ bowiem, zwlaszcza w funkcji chwytow
marketingowych i w samych nazwach produktow, terminy ,,gra” i ,,zabawa” odmieniane
przez wszystkie przypadki, czesto rowniez w jezykach obcych (np. play, fun, joy, enjoy,
game, party), cho¢ same produkty nie maja nic wspolnego z jakimikolwiek czynno$ciami
ludycznymi [Surdyk 2008]. Istotne wydaje si¢ docenienie wszystkich graczy, takze tych
ktorzy nie odniesli zwycigstwa, przestrzeganie zasad fair play, ograniczenie roli s¢dziow, ich
niejednoznacznych decyzji itp.
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Cultural tourism - on Cracow board of urban game
Key words.: urban game, guide, tourism, city sightseeing

Summary: The elaboration includes definition of "urban games"” and basic typology of this
kind of games. Furthermore, taking as an example the city of Krakow, there have been shown
possibilities of sightseeing city space through urban games. Taking into account the results
of carried out surveys there has been an attempt to evaluate the popularity of such games
as tourist products.

Urban games and other forms of field games are innovative ideas for presentation,
disclosure and interpretation of natural and cultural heritage. Urban games can become an
alternative to a traditional guided sightseeing of an urban area. There may be several reasons
of such choice; interesting way to explore the city, aspects of play and physical activity, better
memorization of information as well as possibility of being independent from guide's
preferences, self activity and getting around the paths other than the ones which are popular
among tourists. A well-prepared urban game is part of the particular trend in tourism based on
entertainment, emotions, education and engagement (4xe). A player becomes an active
participant in the adventure directed by the organizers, however he solves the tasks using his
own ideas and variants of routes.
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